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Kosarkaska oprema

Kada se u ovom odeliku pod nazivom “KoSarkaSka oprema” pominju merilac vremena, zapisnicar,
merilac perioda Suta, itd. u muSkom rodu, to se takode odnosi i na Zenski rod. Jasno je da je ovo
ucinjeno iskljucivo iz prakticnih razloga.

Uvod

Odeljak “KoSarkaska oprema” u Sluzbenim pravilima igre propisuje svu koarkasku opremu koja se
zahteva na utakmici. Pozivanje na takmienja visokog nivoa oznaCava opremu koja je od
sustinskog znacaja i obavezna za taj nivo, a naroCito se preporuuje za sredniji nivo i sva ostala
takmiCenja. Pozivanje na takmicenja srednjeg nivoa oznaCava opremu koja je od sustinskog
znacaja i obavezna za taj nivo, a naroCito se preporucuje za sva ostala takmicenja.

Ovaj dodatak koriste sve strane direktno uklju¢ene u utakmicu, kao i proizvodaci koSarkaske
opreme, lokalni organizatori i FIBA za njen program odobravanje opreme. On takode sluzi i za
uspostavljanje nacionalnih i medunarodnih standarda.

Takmicenja su podeliena u 3 nivoa:

e Takmiéenja visokog nivoa (Nivo 1):
Glavna zvani¢na takmicenja FIBA definisana u Knjizi2 — Poglavije 1 Internih Propisa FIBA
koji regulisu takmiCenja FIBA.
Odobrenju FIBA podlezu objekti i oprema koji se zahtevaju za slede¢a glavna zvanicna
takmiCenja FIBA (Nivoi 1 i 2): Olimpijski turniri, Olimpijski kvalifikacioni turniri; FIBA Basketball
Svetski kup i FIBA Basketball Svetski kup za zene, ukljuCujuci kvalifikacione utakmice; FIBA U-
17 i U-19 Basketball Svetski kup za muskarce i zene; Kontinentalni kupovi za muskarce i zene.

Sva oprema na ovim takmi¢enjima mora da ima odobrenje FIBA za Nivo 1 i mora na opremi i
na mestu odigravanja da prikazuje FIBA logo u izgledu i rasporedu koji je odobrila FIBA.

e Takmi€enja srednjeg nivoa (Nivo 2):
Sva ostala zvani¢na takmi¢enja FIBA definisana u Knjizi2 — Poglavlje 1 Intemih Propisa FIBA
koji reguliSu takmicenja FIBA, kao i takmiCenja visokog nivoa nacionalnih federacija.

e  Ostala takmicenja (Nivo 3):
Sva ostala takmiCenja koja nisu gore obuhvacena.

Napomene: 1. Sve tolerancije mera su saglasne standardu EN/DIN/ISO 286 (vidi referencu
[1]), izuzev tamo gde su druge vrednosti izriCito naznacene.
2. Kao referenca sluzi publikacija FIBA: "FIBA vodi¢ za koSarkaske objekte i
opremu".
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Osnovna konstrukcija

Postoje 2 osnovne konstrukcije (Dijagram 1), po 1 postavljena na oba kraja terena za igru i
svaka se sastoji od sledecih delova:

e 1table.

1 obruca koSa sa montaznom plocom.

1 mreZice kosa.

1 konstrukcije nosaca table.

Zastite.

- 200
i 300
Sat zia igru e

Uredaj — lp
satazasut !

~

| najmanje
25

najmanje

100 \

3,050 £ 6

najmanje
2,150

najmanje
2,000

1,200

==2=Ceona linija 50

Dijagram 1 Osnovna konstrukcija

Tabla

Table su napravliene od pogodnog providnog materijala (od kaljenog sigurnosnog stakla za
Nivoe 1i2) u jednom komadu, ne odbijaju svetlost, imaju ravnu prednju povrsinu i:

e Imaju zastitni okvir oko spoljasnje ivice koji je deo konstrukcije nosaca table.

e |zraduju se tako da, ako se polome, parcici stakla se ne rasipaju.

Za Nivo 3 table mogu da budu napravijene od drugog(ih) belo obojenog materijala, ali
moraju da zadovoljavaju druge gore navedene osobine.

Dimenzije tabli su 1.800 mm (+ najviSe 30 mm) horizontalno i 1.050 mm (+ najviSe 20 mm)
vertikalno.

Sve linije na tablama su:

e  Bele boje, ako su table providne.

e Cme boje, ako su belo obojene table neprovidne.

e Siroke 50 mm.

Ivice table su obelezene grani¢nom linjom (Dijagram 2) i na tabli je nacrtan dodatni

pravougaonik iza obru¢a na slede¢i nacin:

e  Spoljasnje dimenzije su 590 mm (+ najvise 20 mm) horizontalno i 450 mm (+ najvise 8
mm) vertikalno.

e  Gomnja ivica osnove pravougaonika nalazi se u nivou sa vrhom obru¢a i 150 mm (- 2
mm) iznad donje ivice table.
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Za Nivoe 1 i 2, svaka tabla je opremljena osvetlienjem oko svog oboda, postavljenim na
unutra$njim ivicama table, koje se pali u crvenoj boji samo kada signal sata za igru oglasi
zavrSetak perioda. Osvetlienje je Siroko najmanje 10 mm i pokriva najmanje 90% ivice
povrsine stakla table. %

+

| 1,800
|~ >

Gornji nivo
obrucéa

150 o | |
Dijagram 2 Obelezavanje table

Za Nivoe 1 i 2, svaka tabla je opremliena osvetlienjem oko svog oboda na vrhu,
postavljenim na unutrasnjim ivicama table, koje se pali u Zutoj boji samo kada se oglasi
signal sata za Sut. Osvetljenje je Siroko najmanje 10 mm i postavija se direktno ispod
crvenog osvetlienja sata za igru.

Table su ¢vrsto postavljene na konstrukcije nosaca table na oba kraja terena za igru pod

pravim uglom prema podu, paralelno sa ¢eonim linijama (Dijagram 1).

Srednja vertikalna linija na njihovim prednjim povrSinama, produZzena nadole do poda,

dodiruje tacku na podu koja lezi na udaljenosti od 1.200 mm od sredine unutrasnje ivice

svake Ceone linije, na zamisljenoj liniji povu¢enoj pod pravim uglom na tu ¢eonu liniju.

Ispitivanje krutosti kalienog sigurnosnog stakla table:

e Kada se teret kvadratnog oblika tezine 50 kg (Sirine i visine 250 mm i duzine 1.100
mm) primeni duz sredista stakla table (bez njegovog okvira), postavljenog horizontalno
na 2 paralelne drvene grede na medusobnom rastojanju od 1.200 mm (Dijagram 3),
vertikalna deformacija iznosi najvise 3 mm.

250
| | !
50 kg 20
_-—:_T--_
|

: 1,200 :

Dijagram 3 Krutost stakla table
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e Kada se koSarkaska lopta ispusti na tablu, odskace od nje tako da je visina odskoka
najmanje 50%.

Obru¢ kosa

Obruéi su napravljeni od punog Celika i:

e Imaju unutradniji pre¢nik od najmanje 450 mm, a najviSe 459 mm.

e  Obojeni su narandzastom bojom iz slede¢eg NCS (National Color System) spektra
koga je odobrila FIBA (vidi referencu [2]):
0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R

e Njihov metal je precnika najmanje 16 mm, a najvise 20 mm.

Mrezica je priCvrS¢ena na svaki obru¢ na 12 mesta. Spojnice za priCvrs¢ivanje:

e  Nemaju bilo kakve ostre ivice ili proreze.

e  Imaju proreze manje od 8 mm, da bi se spre€ilo da prsti udu unutra.

e Nisu projektovane kao kukice, za Nivoe 1 2.

0
20 ,

(WX

o

Pricvr§éenje mrezice (primer)

Dijagram 4 Obru¢ kosa

Obru¢i su pricvrsceni za konstrukcije nosaca tabli na takav nain da nikakva sila,
primenjena na obru¢, ne moze da se prenese na samu tablu. Stoga izmedu montazne
ploce obruca i table ne postoji direktna veza (Dijagram 5).

Gornja ivica svakog obru¢a postavljena je horizontalno 3.050 mm (+ najvise 6 mm) iznad
poda, na podjednakom rastojanju od 2 vertikalne ivice table.

Tacka na unutradnjoj kruznici obruca, najbliza tabli, udaljena je 151 mm (% najvise 2 mm)
od lica table.
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Dijagram 5 Montazna plo¢a obru¢a

3.6 Kod postoje¢ih konstrukcija nosaca koSeva, preporuCuje se da montazna plo¢a obruca
bude privrS¢ena za okvir saglasno merama koje daje Dijagram 6.

+0,5
g13 126 + 1 v <9
Y \ - | T Sy Sy
=<4 'YW}
D A
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H| H ﬂ-l
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gl €
Ne sme v
da prelazi
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ivice table .
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Dijagram 6 Montazna ploca obruca za postojece koSeve

3.7 Zglobni obruci sa slede¢im osobinama koriste se za Nivoe 12 i preporucuju se za Nivo 3:

Strana 9 od 24

Imaju karakteristike odbijanja sli¢ne onima kod fiksiranog obru¢a. Zglobni mehanizam
obezbeduje ove karakteristike, ali ne izaziva bila kakva oStecenja ni obruca ni table.
Projekat obruca i njegova izrada su takvi da obezbeduju sigurnost igraca.

Imaju mehanizam za "zabravljivanje" koji ne sme da se odbravi sve dok staticko
opterecenje od najmanje 82 kg a najviSe 105 kg ne bude primenjeno vertikalno na
gornju stranu obru¢a u tacki koja je najudaljenija od table. Mehanizam zglobnog
obru¢a moze da se podeSava u datom opsegu statickog opterecenja.

Kada se zglobni mehanizam otpusti, prednja ili bo¢na ivica obruca ne rotira vise od 30
stepeni ni manje od 10 stepeni ispod pocetnog horizontalnog polozaja.

Po otpustanju mehanizma i prestanku opterecenja, obru¢ se automatski i trenutno
vraca u svoj poCetni polozaj. Ne uoCavaju se pukotine niti trajna deformacija obruca.
Oba obru¢a moraju da imaju identiéne karakteristike odbijanja.
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Sposobnost odbijanja/elastiCnost obruca i noseceg sistema je unutar 35-50% opsega
apsorpcije ukupne energije udarca i sa razlikom najviSe do 5% izmedu oba ko$a na istom
terenu za igru.

Mrezica kosSa

MreZice su napravijene od belog konopca i:

e  (ObeSene su na obruce.

e |zradene su tako da za trenutak zaustave loptu dok prolazi kroz kos.
e Dugacke su najmanje 400 mm a najviSe 450 mm.

e |zradene su sa 12 petlji za pri¢vrSCivanje na obruc.

Gornji deo mreZice je delimiéno krut kako bi se sprecilo da:

e  Mrezica iskodi naviSe kroz ili preko obruca i da se zamrsi.

e | opta ostane u mrezici ili iskoci napolje.

Konstrukcija nosaca table

Za Nivo 1 koriste se samo pokretne ili za pod ucvrs¢ene konstrukciie nosaca table. Ovo se

takode preporucuje za Nivo 2.

Za Nivoe 2 i 3 mogu takode da se koriste konstrukcije nosaca table postavljene na tavanici

ili zidu. Table postavijene na tavanici ne koriste se u sportskim halama gde visina veSanja

prelazi 10.000 mm, da bi se izbegle prekomerne vibracije konstrukcije nosaca.

Konstrukcija nosaca table:

e Za Nivoe 1 i 2 udaliena je najmanje 2.000 mm, ukljuCujuéi zastitu, mereno od
spoljasnije ivice ¢eone linije (Dijagram 1).

e  Svetle je boje, u kontrastu sa pozadinom, tako da bude jasno vidljiva igra¢ima.

e  PriCvrS¢ena je za pod tako da se spreci bilo kakvo pomeranje. Ako ankerisanje za pod
nije moguée, mora da se postavi dodatni teret na osnovu nosata ko$a da bi se
sprecilo bilo kakvo pomeranije.

e PodeSena je tako da kada jednom gornja ivica obruc¢a bude na visini od 3.050 mm
iznad terena za igru, ta visina viSe ne moze da se menja.

Krutost konstrukcije nosaca table sa obru¢em ispunjava zahteve normi EN 1270.

Vidljive vibracije nosaca table prestaju u roku od najviSe 4 sekunde nakon zakucavanja.
Zastita

Tabla i konstrukcija nosaca table moraju da se obloZe zastitom.

Zastita je jednobojna i iste postojane boje na obe table i konstrukcije nosaca.

Zaéstita je debljine 20 do 27 mm na prednjoj, zadnjoj i bo¢noj povrsini table, a 48 do 55 mm
na donjoj ivici table.

Zastita pokriva donju povrsinu svake table i boénu povrsinu do visine 350 do 450 mm od
podnozja. Prednja i zadnja povrSina moraju da budu pokrivene do rastojanja najmanje 20
do 25 mm od podnoZzja svake table.

W]

=20 =20

A :l | [ 1] 20-25
— 3 48-55
_’A Presek

A-A
Dijagram 7 Zastita na tabli
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Zastita na konstrukciji nosaca table pokriva:

e Vertikalne ivice na svakoj strani do visine najmanje 2.150 mm od poda i debljine je
najmanje 100 mm (vidi Dijagram 1).

e Donje i bocne povrsine kraka koji nosi tablu, u duzini od najmanje 1.200 mm od zadnje
povrSine table duz kraka i debljine je najmanje 25 mm (vidi Dijagram 1).

Sva zaétita:

e  Konstruisana je tako da spreCava povrede udova igraca.

e |ma faktor uleganja od najvise 50%. To znaCi da kada se na zastitu primeni iznenadna
sila, uleganje zastite ne sme da premasi 50% njene pocetne debljine.

e  Zadovoljava ispitivanje prema EN 913, Annex C (vidi referencu [3]).

Kosarkaske lopte

Spoljadnja povrsina lopte je napravljena od koZe ili veStacke/kompozitne/sinteticke koze, za

Nivoe 11i 2.

Za Nivo 3 spoljadnja povrsina lopte moZe da bude napravljena od gume.

Povrsina lopte ne sadrzi AZO boje, rastvorljive teSke metale (EN 71-3), ftalate i PAH.

Lopta ima:

e  Okrugli oblik, najvise 12 Savova Cija Sirina ne prelazi 6,35 mm i jedinstvenu
narandzastu nijansu ili kombinaciju boja koju je odobrila FIBA.

e Pritisak vazduha takav da kada se pusti da padne na podlogu za igru sa visine od
priblizno 1.800 mm, mereno od podnozja lopte, odskoci do visine izmedu 1.200 mm i
1.400 mm, mereno do vrha lopte.

e Oznacen odgovarajuci broj svoje velicine.

Za sva takmiCenja muskaraca u svim kategorijama, obim lopte nije manji od 749 mm niti

veci od 780 mm (veliCina 7), a teZina lopte nije manja od 567 g niti ve¢a od 650 g.

Za sva takmiCenja zena u svim kategorijama, obim lopte nije manji od 724 mm niti veéi od

737 mm (veli¢ina 6), a tezina lopte nije manja od 510 g niti ve¢a od 567 g.

Za sva mini takmiCenja u svim kategorijama, obim lopte nije maniji od 690 mm niti veci od

710 mm (veli¢ina 5), a teZina lopte nije manja od 470 g niti vec¢a od 500 g.

Pored provere gore navedenih osobina, sprovode se i sledec¢a ispitivanja:

Ispitivanje otpornosti na zamor

Ispitivanje skladistenja na toploti

Ispitivanje curenja ventila

Ispitivanje u praksi

Ispitivanje hvata

e |Ispitivanje obelezavanja.

Ispitivanje se sprovodi pri standardnoj atmosferi (atmosferska temperatura 23°C, relativna

vlaznost vazduha 50%, atmosferski pritisak 860 do 1060 hPa) i toleranciji mernog uredaja

koja nije veca od 2%.

Sat za igru

Za Nivoe 112 glavni sat za igru (Dijagram 8):

¢ Digitalnog je tipa sa odbrojavanjem unazad i automatskim signalom koji se oglasava
na zavrSetku perioda ¢im displej pokaZe nulu (00:00).

e |Ima mogucnost da oznacava preostalo vreme u minutima i sekundama, a takode i u
desetinama sekunde (1/10) samo u poslednjem minutu perioda.

e Postavija se tako da bude jasno vidljiv svim uCesnicima utakmice ukljuCujuci gledaoce.
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Ako je glavni sat za igru postavljen iznad centra terena za igru, dovoljan je jedan njegov
duplikat na strani suprotnoj klupama za igrace, jasno vidljiv obema ekipama. Svaki duplikat
sata za igru u toku cele utakmice pokazuije rezultat i preostalo vreme za igru.

Za Nivoe 11 2 upotrebljava se sistem kontrole vremena zvizdukom, interfejsom povezan sa
satom za igru opremljenim konektorom, koji sudije koriste da zaustave sat za igru, pod
uslovom da se ovaj sistem primenjuje na svim utakmicama datog takmi¢enja. Sudije takode
pokre¢u sat za igru, medutim, to istovremeno radi i merilac vremena. Svi semafori koje je
odobrila FIBA mogu da obezbeduju interfejs sa sistemom kontrole zvizdukom.

Semafor/Videobord

Za Nivoe 11 2, dva velika semafora ili videoborda su:

e  Postavliena po jedan na oba kraja terena za igru.

e  Ako postoji semafor (kocka) postavljen iznad centra terena za igru, dovoljan je jedan
njegov duplikat na strani suprotnoj klupama za igrace, jasno vidljiv obema ekipama.

e Jasno vidljiva svim uéesnicima utakmice ukljucujui gledaoce.

Ako se koriste video displeji, kompletna trazena informacija o utakmici mora da bude

vidiiiva u bilo kom trenutku u toku utakmice ukljuéujuéi intervale igre. Citljivost prikazane

informacije je identi¢na u poredenju sa onom kod digitalnog semafora.

Meriocu vremena se obezbeduje kontrolni panel sata za igru, a pomocnom zapisni¢aru

posebni kontrolni panel semafora. Kompjuterske tastature mogu da se koriste za uno$enje

podataka na semafor, medutim, za rad sa opremom koriste se samo namenski kontrolni
paneli. Svaki panel omogucava laku ispravku bilo kog pogrednog podatka i ima memorijsku
podrsku za Cuvanje svih podataka za najmanje 30 minuta utakmice.

Semafor sadrZi ifili oznaCava:

e Digitalan sat za igru sa odbrojavanjem unazad.

e  Postignute poene obe ekipe, a za Nivo 1 i ukupne postignute poene svakog igraca
pojedinacno.

e  ZaNivoe 1 2 broj svakog igraca pojedinaéno (u redosledu 00,0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 i
11-99), a za Nivo 1 i njihova odgovarajuca prezimena. Postoji najmanje 12 polja za
prikazivanje prezimena svakog igraca.

¢ Imena ekipa. Postoje najmanje 3 polja za prikazivanje imena svake ekipe.

e  Broj greSaka od 1 do 5, koje je nacinio svaki igrac ekipe. Peta greSka se oznacava

crvenom ili narandzastom bojom. Broj greSaka moZe da se pokazuje sa 5 indikatora ili

sa broj¢anim displejom visokim najmanje 135 mm. Pored toga, peta greSka moze da

se oznacava i sporo trepéucim displejom (priblizno 1 Hz) u trajanju od 5 sekundi.

Broj greSaka ekipe od 1 do 5, koji se zaustavlja na 5.

Broj perioda od 1 do 4 i slovo E za produzetak.

Broj odobrenih tajm-auta po poluvremenu od 0 do 3.

Sat za merenje tajm-auta (neobavezno). Za ovu svrhu ne sme da se koristi sat za igru.

ZaNivo 1 (obavezno) i Nivo 2 (preporuCuije se):

e Displej na semaforu ima svetle kontrastne boje.

e  Pozadina displeja ne bljesti.

e Polja koja se koriste za prikazivanje brojeva kod sata za igru i rezultata utakmice
visoka su najmanje 300 mm (Nivo 1) ili 250 mm (Nivo 2) i Siroka najmanje 150 mm
(Nivo 1) ili 125 mm (Nivo 2). Ove velicine polja su obavezne za Nivo 2.

e  Poljaikarakteri koji se koriste za prikazivanje brojeva greSaka ekipe i perioda visoki su
najmanje 250 mm i Siroki najmanje 125 mm.

e Polja i karakteri koji se koriste za prikazivanje imena ekipa, prezimena i brojeva igraca
i postignutih poena igra¢a visoki su najmanje 150 mm.
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e Sat za igru na semaforu, rezultat utakmice i satovi za Sut, imaju ugao vidljivosti
najmanje 130°.

Semafor:

e Nema bilo kakve ostre ivice ili hrapave povrsine.

e Bezbedno je postavljen.
e Moze da izdrZi ostar udarac svake lopte u skladu sa DIN 18032-3.
e Ima posebnu zastitu, ako je potrebno, koja ne umanjuje Citljivost semafora.
¢ |ma elektromagnetsku kompatibilnost saglasno zakonskim propisima doticne drzave.
Prezimena Imena Brojevi
igraca Tajm-aut REZULTAT ekipa igraca
\ /  Period '\
U 1 7 7 3 -
00 SPASIC, A. 0000 |18 ||\ aah s 0 MARIC,L. @@00® |16
0 BOZIC,M. @@@0O| 8 0 STOSIC, M. OCO00O | 3
5 SPASIC, R. @0@@0 | 3 U ¢ 3 TOKIC,l. @@0eO |11
7 marmié,p.ee0c0 |2 | \ 108 | (4] 106 |5 rericz ee0co |
8 ARSOV,P. ®@@@00 | 13 & 11 MILIE, M. @®000 |14
12 1L, S. @@O00| 0 16 JANJIC, D. ®@0000 | 0
2% MITIC,V. @®@O00| 16 min OO0 34 BIZJAK,D. ©@000@® | 4
2 PELIC,P. @0@0®0 | 2i 37 DOKIC, M. @@OCC |10
18 SESTIC, M. 00000 | 4 . 62 RANCIC, M.@0000 |13
5 DIMIC, M. @@OOO| 5 . 9 NIKIC,D. @000 | 9
00000 00000
00000 , 00000
L 1
Ukupan broj /" Greske ekipe AT ZA IGRU Pojedinacne greske
postignutih poena (preostalo vreme u igraca (peta g[eska.u .
igraéa pojedinaéno munutima i sekundama, crvenoj ili narandzastoj boji)
(iste boje kao rezultat) desetine sekunde u poslednjem minutu)
Dijagram 8 Semafor za Nivo 1 (primer rasporeda)

Sat za Sut

Sat za Sut ima:

e  Posebnu kontrolnu jedinicu koja se obezbeduje meriocu perioda Suta, sa vrlo jakim
automatskim signalom za oznaCavanje zavrSetka perioda Suta kada displej pokaze
nulu (0).

e Displej jedinicu sa digitalnim odbrojavanjem unazad, koja pokazuje vreme samo u
sekundama.

ZaNivoe 112, sat za Sut:

¢ |ma signal koji oglaSava zavr3etak perioda Suta kada displej pokaze nulu (0.0).

e (OznaCava preostalo vreme u sekundama; a u desetinama sekunde (1/10) samo u
toku poslednijih 5 sekundi perioda Suta.

Sat za Sut ima mogucnost:

Da se pokrene od 24 sekunde.

Da se pokrene od 14 sekundi.

Da se zaustavi i na displeju pokaZze preostalo vreme.

Da se ponovo pokrene od vremena u kome je zaustavljen.

Da nema prikaza na displeju, ako je potrebno.

ZaNivoe 12 sat za Sut je povezan sa satom za igru tako da:

e Kada se sat za igru zaustavi, sat za Sut se takode zaustavija.

e Kada sat za igru krene, moguce je da se sat za Sut pokrene ruc¢no.

e Kada se sat za Sut zaustavi i oglasi, sat za igru nastavlja da odbrojava i moze da se
zaustavi rucno, ako je potrebno.
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ZaNivoe 1 2 displej jedinica sata za Sut (Dijagram 9), zajedno sa duplikatom sata za igru:

e Postavijena je na obe konstrukcije nosaca table najmanje 300 mm iznad i iza table
(Dijagram 1) ili je obeSena na tavanicu.

e Ima brojeva sata za Sut u zutoj boji i brojeve duplikata sata za igru u crvenoj boji.

e Ima brojeve displeja sata za Sut koji su visoki najmanje 230 mm i veéi od brojeva
duplikata sata za igru.

e ZaNivo 1,ima 3 ili 4 povrSine displeja po jedinici (preporucuje se i za Nivoe 2 i 3), da
bi bila vidljiva svim uCesnicima utakmice uklju¢ujuéi gledaoce.

e |ma teZinu najviSe 60 kg, ukljuéujuci konstrukciju nosaca.
Prolazi ispitivanje zastite od ostecenja loptom u skladu sa DIN 18032-3 (referenca [9]).

¢ |ma elektromagnetsku kompatibilnost saglasno zakonskim propisima doticne drzave.
4

-<—Sat za igru

-+—Sat za Sut

Dijagram 9 Displej jedinica sata za Sut i duplikat sata za igru za Nivoe 1 2
(primer rasporeda)

Signali

Postoje najmanje 2 posebna zvucna signala sa jasno razliéitim i vrlo glasnim zvukovima:

e Jedan obezbeden za merioca vremena i zapisnicara, koji se ogladava automatski da
oznaci zavrSetak vremena za igru u periodu. Merilac vremena i zapisniCar imaju
mogucnost da oglase signal ruéno, kada je pogodno, da bi privukli paznju sudija.

e Jedan obezbeden za merioca perioda Suta, koji se oglaSava automatski da oznaci
zavrSetak perioda Suta.

Oba signala su dovoljno jaka da mogu lako da se Cuju pod nepovoljnim ili bu¢nim uslovima.

Jacina zvuka ima moguénost podeSavanja, prema veli€ini sportske hale i buci publike, do

nivoa zvucnog pritiska od najvise 120 dBA mereno na rastojanju od 1 m od zvuénog izvora.

|zri€ito se preporuCuje povezivanje sa sistemom javnog obavestavanja u sportskoj hali.

Oznake za greske igraca

ZapisniCaru se obezbeduju 5 oznaka za greSke igraCa koje su:

e Bele boje.

e  Sa brojevima veli¢ine najmanje 200 mm po duZini i 100 mm u Sirini.
e Numerisane od 1 do 5 (od 1 do 4 crnom, a broj 5 crvenom bojom).

Oznake za greske ekipe

ZapisniCaru se obezbeduju 2 oznake za greSke koje su:

e Crvene boje.

e Visoke najmanje 350 mm i Siroke najmanje 200 mm.

e Jasno vidljive svim ucesnicima utakmice ukljucujuci gledaoce, kada se postave na bilo
koju stranu zapisnickog stola.
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e |IskoriS¢ene da oznaCe broj greSaka ekipe do 5 i da pokazu da je ekipa doSla u

situaciju kazne za greSke ekipe.

Mogu da se koriste elektricni ili elektronski uredaji, pod uslovom da imaju gornje osobine.

Strelica naizmeni¢nog poseda

Uredaj strelice naizmeni¢nog poseda (Dijagram 10) se obezbeduje zapisnicaru i:
e |ma strelicu duzine najmanje 100 mm i visine 100 mm.

e Kada je ukliucen, na prednjoj strani prikazuje strelicu u svetlocrvenoj boji, koja

pokazuje smer naizmeni¢nog poseda.

e Postavlen je na sredini zapisnickog stola i jasno vidljiv svim uéesnicima utakmice

ukljuCujuéi gledaoce.

3 23

Dijagram 10 Strelica naizmeniénog poseda (primer rasporeda)

Podloga za igru

Povrsina podloge za igru je izradena od:

e  Trajno postavlienog drvenog podnog materijala (Nivoi 1 i 2).

e  Montaznog drvenog podnog materijala (Nivoi 1 2).

e Trajno postavlienog sintetickog podnog materijala (Nivoi 2 i 3).

e  Montaznog sintetickog podnog materijala (Nivoi 2 i 3).

Podloga za igru:

e DuZine je najmanje 32.000 mm i Sirine najmanje 19.000 mm.

¢ |ma povrSinu koja ne bljesti.

Za Nivo 1, vaze sledeci zahtevi za trajno postavljeni drveni podni materijal:
e Sportski funkcionalni zahtevi

— Redukcija sile (apsopcija udara), saglasno EN 14808: min 50%
— Vertikalna deformacija, saglasno EN 14809: min 2,3 mm, max 5,0 mm
— Vertikalno ponasanije lopte, saglasno EN 12235 (koSarka): min 93%
— Osobine klizanja, saglasno prEN 14903: min 0,4, max 0,7
ili saglasno EN 13036-4 (suvi uslovi): min 80, max 110
Zahtevi u vezi gornjih osobina moraju biti ispunjeni
u svakoj tacki ispitivanja sistema.
— PovrSinsko skretanje, saglasno DIN V 18032-2 (2001-04): prosek po pravceu:
max 20%

pojedinacne vrednosti do 30%

e  Zahtevi u pogledu uniformnosti

— Redukcija sile 1 5 % (apsolutna vrednost) od proseka
— Vertikalna deformacija + 0,7 mm od proseka
— Vertikalno ponasanije lopte + 3 % (apsolutna vrednost) od proseka.

ZaNivo 1, vaze sledeci zahtevi za montazni drveni podni materijal:
e Sportski funkcionalni zahtevi

— Redukcija sile (apsopcija udara), saglasno EN 14808: min 40%
— Vertikalna deformacija, saglasno EN 14809: min 1,5 mm, max 5,0 mm
— Vertikalno ponasanije lopte, saglasno EN 12235 (koSarka),: min 93%
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— Osobine klizanja, saglasno prEN 14903: min 0,4, max 0,7
ili saglasno EN 13036-4 (suvi uslovi): min 80, max 110
Zahtevi u vezi gornjih osobina moraju biti ispunjeni
u svakoj tacki ispitivanja sistema.
e  Zahtevi u pogledu uniformnosti

— Redukcija sile 1 5 % (apsolutna vrednost) od proseka
— Vertikalna deformacija 10,7 mm od proseka
— Vertikalno ponasanije lopte + 3 % (apsolutna vrednost) od proseka.

ZaNivoe 2 i 3, vaze sledeci zahtevi za trajno postavljeni sinteti¢ki podni materijal:
e Sportski funkcionalni zahtevi

— Redukcija sile (apsopcija udara), saglasno EN 14808: min 25%
— Vertikalna deformacija, saglasno EN 14809: max 3,5 mm
— Vertikalno ponasanije lopte, saglasno EN 12235 (koSarka),: min 90%
— Osobine klizanja, saglasno prEN 14903: min 80, max 110

Zahtevi u vezi gornjih osobina moraju biti ispunjeni

u svakoj tacki ispitivanja sistema.
Proizvodaé, zajedno sa kompanijom koje postavlja podni materijal, obavezan je da za
svakog kupca sacini dokumentaciju koja sadrZi najmanje sledece: rezultate prototipnog
ispitivanja, opis postupka instalacije, preporuke za odrZavanje, rezultate kontrole i
odobrenje postojece instalacije od strane ovlaséenih kontrolnih organa.
Podloga za igru mora da ima sposobnost da nosi pokretne ili za pod ucvrséene konstrukcije
nosaCa table bez pogorSavanja njihovih karakteristika. Obmuto, pokretne konstrukcije
nosaca tabli moraju da budu konstruisane na takav nacin da njihova tezina bude
rasporedena na $to vecoj dodirnoj povrsini, ¢ime se eliminiSe rizik oSte¢enja poda, kako u
poloZaju za igru tako i u toku prevoza na teren za igru.

Teren za igru

Teren za igru je obelezen:

e Linijama Sirokim 50 mm, prema Sluzbenim pravilima igre.

e Dodatnom grani¢nom linijom (Dijagram 11), u o$tro kontrasnoj boji, Sirokom najmanje
2.000 mm.

Zapisnicki sto, veli¢ine najmanje 6.000 mm po duzini i 800 mm u visini, mora da bude

postavijen na platformu visine najmanje 200 mm.

Svi gledaoci moraju da sede na udaljenosti od najmanje 2.000 mm od spoljasnje ivice

grani¢nih linija terena za igru.

Visina tavanice ili najnize prepreke iznad podloge za igru iznosi najmanje 7 m.

Dodatna grani¢na linija

Dijagram11  Teren za igru
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Rasveta

Vertikalna osvetlienost (EC) (osvetlienost ka glavnoj kameri) i (EV) (osvetljenost ka
pokretnim kamerama) predstavijaju kljuéni parametar kvaliteta slike. Ako su nivoi vertikalne
osvetlienosti promenljivi na razliCitim pozicijama na terenu za igru, oni mogu da remete
kvalitet slike kada se kamera panira (horizontalno pomera). Stoga je od sustinskog znacaja
da postoji potpuna uniformnost u distribuciji vertikalne osvetljenosti preko celog terena za
igru (Sto se takode naziva uniformnost vertikalne osvetljenosti).

Vertikalna osvetlienost se odrzava konstantnom $to je viSe moguce, u Cetiri glavna smera
gledano prema stranama terena za igru, gde se generalno postavijaju kamere.

Horizontalna osvetljenost (EH) predstavija koli€inu svetlosti koja pada na teren za igru.
Kako osvetljeni teren za igru Cini glavni deo vidnog polja kamere, horizontalna osvetljenost
treba da bude uniformna koliko je moguce, a odnos proseéne horizontalne osvetljenosti i
prosecne vertikalne osvetlienosti ka glavnoj kameri odrZzava se na nivou koji osigurava

dobar kvalitet kontrasta slike.

Z > ; /
| J .
Lol AL | /] "X f/ '
Osvetljenost glavne kamere Vertikalna osvetljenost Horizontalna osvetljenost
(EC) (EV) (EH)

Zahtevi rasvete i preporuke

Rasveta mesta odigravanja mora da se projekiuje za televizijski prenos, pri Cemu se odsjaj
za igrace i sudije svodi na najmanju meru.

¢ Nivo osvetljenosti

Teren za igru je ravnomerno i odgovarajuce osvetljen. Gore opisani kriterijumi rasvete
moraju da se izracunaju i da budu usagladeni sa vrednostima datim u narednoj tabeli.

Treba razlikovati teren za igru (PPA: 19 m x 32 m), Sto obuhvata dodatnu grani¢nu
liniju, i ukupnu povrsine za igru (TPA: 22 m x 35 m) koja obuhvata prostor Sirine 1.5 m
oko terena za igru (ukljucujuci klupe ekipa).

Osvetlienost glavne kamere EC Osvetlienost pokretnih kamera EV (4 glavna smera) Horizontalna osvetiienost EH
Prosek min/max min/pro Prosek min/max min/pro min/max 4 ravni Prosek min/max min/pro
(lux) (lux) UXY (lux)
PPA 19*32m 2000 0,7 08 1700 0,7 08 06 1500-3000 07 08
TPA 22*35m 2000 06 07 1700 06 07 06 1500-3000 06 07

Prosecne vrednosti su odrzavane vrednosti.

ProraCunavanja i merenja osvetljenosti izvode se u ¢vorovima mreze 2 m x 2 m. Tipicni
polozaji kamera i Cvorovi mreze koji treba da se koriste za proracunavanje prikazani su

u Aneksu 1.

Vertikalna osvetljenosti u smeru glavne kamere (EC) proraCunava se u bilo kom ¢voru
mreze na 1.5 m iznad terena za igru, a za mobilne kamere (EV) u svakom od 4 glavna
smera (X iY) gledano prema stranama terena za igru. UXY predstavija odnos izmedu
minimalnih i maksimalnih vrednosti EV izraCunatih za Cetiri glavna smera.
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Za Beauty Shot kameru ne zahtevaju se proraunavanja.
Horizontalna osvetlienost (EH) proraCunava se u nivou poda.
Odsjaj ka glavnoj kameri

Refleksije sjajnih izvora svetlosti mogu da na terenu za igru izazovu svetle mrlie koje
uti€u na sliku sa kamere, kao Sto je dole prikazano. Odsjaj ka poloZaju glavne kamere,
izazvan svetloS¢u visokog intenziteta koja se odbija od krajnje refleksivnih uglacanih
povrSina terena za igru, mora da se izbegne, narocito na svim linijama terena za igru.

PaZljivo vodenje racuna o neophodnoj prostoj geometriji ¢esto eliminiSe ove nezeliene
odbijene predstave (videti Aneks 2).

Odsjaj

Sustinski je vazno da ne postoji bilo kakav odsjaj koji utie na vidokrug koSarkaskih
igraCa dok igraju. Pozicije i smer rasvete definiSu se na takav nacin da vode racuna o
vidokrugu igraca (videti Aneks 2). Intezitet svetlosnog izvora mora da bude podeSen u
odnosu na visinu instalacije.

Prostori za gledaoce

Prosecna osvetljenost ka glavnoj kameri za prvih 15 redova sedista iznosi izmedu 10 i
25% prosecne osvetljenosti na terenu za igru; zatim se osvetljenost iza prvih 15 redova
uniformno smanjuje.

Svetlosni izvor

Svetlosni izvori imaju indeks rendiranja boje najmanje Ra 80 i temperaturu boje izmedu
4.000 i 6.000 K. Televiziski emiteri zahtevaju konstantnu temperaturu boje koja zbog
toga ne sme da odstupa viSe od + 500 K od prosecne vrednosti. Intenzitet lampi sa
praznjenjem (generalno se koriste u aplikacijama sportske rasvete) fluktuira ako su
opremliene elektromagnetskim kontrolerima, usled frekvencije napona napajanja od 50
Hz ili 60 Hz. Ovaj fenomen ne moZe da se uoci okom, ali je veoma vidljiv u ultra
usporenim snimcima prenosa slika uzivo, kod sportskin dogadaja koji se igraju pod
veStackom rasvetom, jer ove kamere hvataju slike brzinom mnogo vec¢om od brzine
ciklusa rasvete, stvarajuci efekat treperenja u toku ponavljanja usporenih snimaka.

Sa stanovista produkcile gornji efekat treperenja nije prihvatljiv i zbog toga instalacija
rasvete mora da bude bez njega. Ovo se garantuje ako je faktor treperenja u bilo kojoj
tacki TPA maniji od 1%. Nove tehnologije, kao to su lampe sa praznjenjem spregnute
sa elektronskim kontrolerima, ili LED rasveta, daju garantovanu rasvetu bez treperenja.

Potpuna rasveta terena za igru ukljuCuje se najmanje 90 minuta pre poCetka utakmice i
odrzava prema zahtevima propisanim za zagrevanje pre utakmice i odigravanje same
utakmice. Osvetljavanje ostaje potpuno upaljeno najmanje 30 minuta nakon utakmice.
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Predstavljanja ekipa pod reflektorima ili specijaline ceremonije i zabava za gledaoce
mogu da se sprovode samo ako sistem rasvete ima moguénosti trenutnog ponovnog
ukljucivanja koje ne menja osobine boje svetlosnog izvora.

17.3  Procena (merenja i vizuelni pregled)
Za ocenu instalacije rasvete sprovodi se vizuelni pregled.

Kada se stoji na polozaju glavne kamere, odbijeno svetlo ne sme da bude vidljivo. Posto
su TV kamere osetljiviie od ljudskog oka, ovo se moZe proveriti slikanjem sa digitalnim
aparatom. PaZnja se obrac¢a na osvetljenost koju daju reflektori gde god bili postavijeni.
lgraci ne smeju da budu zaslepljeni, naroCito kada gledaju prema koSevima.

Merenja glavnih kriterijuma rasvete (koja treba da se sprovedu)

Merenje rasvete preko vertikalne osvetljenosti (EC) ka glavnoj kameri i preko EV ka
pokretnim kamerama (4 glavna smera = X i £ Y) izvodi se preko cele povrSine za igru na
visini od 1.5 m iznad terena za igru, u bilo kom ¢voru mreze saglasno aneksu 1.

EC ka poloZaju

. eeae
glavne kamere
e -
" -

EVkad . e
glavna smera

Merenje vertikalne Merenje horizontalne
glavne kamere (EC) osvetljenosti (EV) osvetljenosti (EH)

Merenje horizontalne osvetlienosti (EH) izvodi se u istom ¢voru mreZe ali u nivou poda.

Kad god je moguce, indeks rendiranja boje i temperatura boje mere se spektrofotometrom
na centru terena za igru i na svakoj liniji slobodnog bacanja.

Faktor treperenja (fliker) meri se fliker metrom u bilo kom ¢voru mreZe ka 4 glavna smera
na visini od 1.5 m. Merenje se izvodi na svaka 4 metra koriS¢enjim svakog narednog ¢vora
mreze prikazane u aneksu 1.

4/glavnaismera

Merenie faktora trepereﬁja (fliker)

Strana 19 od 24 SLUZBENA PRAVILA IGRE 2017 MGL prevod_septembar_2017



J

=
(g

Aneks 1 Tipicni polozaji kamera i ¢vorovi mreZe za proracunavanja

2 ® D
Beauty kamera Glavne kamere

Pokretna kamera 1
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32 m

+ MrezZa osnovnog polja za igru
+ + MreZa ukupnog polja za igru

Aneks 2 Preporuke za poloZaje rasvete

Za ispunjavanje zahteva rasvete kritiCni su poloZaji reflektora, koji moraju da osiguraju da
se postignu zahtevi rasvete, pri Cemu ne ometaju vid igraca i takode ne stvaraju bilo kakav
odsjaj ka glavnoj kameri.

Projektantu rasvete daje se sloboda da reflektore postavi tako da ostvari najbolje tehnicko
reSenje. Veoma se preporucuje da specijalista za rasvetu bude ukljuen u projekat od
pocetne faze.

Kada je polozaj glavne kamere odreden, izvori odsjaja mogu da se svedu na najmanju
meru izbegavanjem instalacije reflektora u zabranjenom prostoru, kao Sto je dole prikazano.

Glavna kamera 3

A\
Y
Reflektori u ovoj oblasti 5\

mogu da izazovu
skakutavi odsjaj

Zabranjen prostor za postavljanje rasvete da bi se izbegao odsjaj ka glavnoj kameri
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18.1

18.2

\ Ugao usmeravanja rasvete (mereno od silazne
# vertikale) iznosi u idealnom slucaju < 60° da bi se
odsjaj ka igra¢ima sveo na najmanju meru.

Ugao usmeravanja 60° max

Postavljanje reflektora se pazljivo razmatra u pogledu njihovih pravaca usmeravanja, koji ne
smeju da ometaju vid igraCima, narocito kada oni Sutiraju na kos.

Naredni primer ilustruje kritican polozaj reflektora. U donjem primeru, reflektori koji su
postavljeni u prostoru od 20° ne smeju da budu direkino usmereni ka bilo kom igracu u
poloZaju Sutiranja.

igraC

Reklamni panoi

Reklamni panoi mogu da se postavljaju oko terena za igru i:

e Nalaze se na udaljenosti najmanje 2.000 mm od ¢eonih i bocnih linija. Mogu da budu
postavijeni na svim stranama oko terena za igru (Dijagram 12 i Dijagram 12).

e Oni duz Ceonih linija imaju prolaz od najmanje 900 mm sa svake strane pokretnih
osnovnih konstrukcija, tako da brisac(i) poda i portabl TV kamera(e) mogu da produ,
ako je potrebno.

e Oni duz poloZaja stola imaju prolaz od najmanje 2.000 mm sa svake strane
zapisnickog stola za prolaz igrata, zamenika i trenera (Dijagram 12).

e  Kod utakmica koje prenosi televizija postavijaju se duz bocnih linija nasuprot polozaju
glavne kamere.

e Dozvolieni su ispred zapisnickog stola, pod uslovom da se postave direktno ispred i
horizontalno i vertikalno poravnati sa stolom.

Reklamni panoi su:

Najvie 1.000 mm iznad terena za igru.

Oblozeni zastitom na vrhu i duz bocnih ivica, debljine najmanje 20 mm.

Bez hrapavih povrsina i imaju sve ivice zaobljene.

Saglasni sa nacionalnim propisima o bezbednosti elektricne opreme u dotiénoj drzavi.
Opremljeni mehani¢kom zastitom svih delova na masinski pogon.

Nezapaljivi.
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Klupa ekipe Klupa ekipe |

Zapisnicki sto

Reklamni pano(i)

(oued juweyey
(1)oued juwepyey

(oued juwepyey
(1)oued juwepyey

Dodatna granicna linija I

Reklamni pano(i)

Dijagram12  Reklamni panoi - glavna kamera na strani stola

Klupa ekipe | Klupa ekipe |
Zapisnicki sto
2,000 mm 2,000 mm
Reklamni pano(i)

Reklamni pano(i) Reklamni pano(i)

2,000 mm|

(1)oued luwepjey

Nosaé
kosa

(1)oued luwepiey
(1)oued juwepjey

Dodatna grani¢na linija I

Dijagram 13  Reklamni panoi - glavna kamera nasuprot stola

19  Prostori za gledaoce

191 Prostori za gledaoce:
e  Dozvoljavaju slobodno kretanje publike, ukljuujuéi hendikepirane osobe.
e Omogucavaju gledaocima da imaju ugodan pregled dogadaja.
e Imaju nesmetanu liniju vidljivosti sa svih sedista, kao Sto prikazuje Dijagram 14, osim
ako lokalni standardi dozvoljavaju odstupanja.
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h =800 mm aeb
X=
d>100 mm c—d

Dijagram 14  Linija vidljivosti gledalaca

Kapacitet sedista se definiSe na sledeci nacin, osim ako lokalni standardi dozvoljavaju

odstupanja:

e Ukupan kapacitet sportske hale predstavija zbir mesta za sedenje i stajanje.

e Broj mesta za sedenje predstavlja ukupan broj sedista ili ukupnu duZinu redova ili
klupa u metrima, podeljenu sa 480 mm.

e  Broj mesta za stajanje predstavija prostor na podu koji je namenjen za stajanje, sa 35
gledalaca na svakih 10 m2.

Gormnje karakteristike predstavljaju samo preporuke.
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